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Refaktor

Chybové /Uspechové hlésky by mohol vypisovat
message komponent
vypisovat chybové, ale aj pozitivne sprdvy
vSetky mozné chyby komunikdcie
nedostupny server
zly login alebo heslo
nedostatocné prdva
prebalit’ chyby do vlastného message objektu

poslat’' ho message komponentu

vypisat sprdvu, nech uz bude akdkol'vek

presmerovat sa na hlavno strdnku?
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Téma: komunikdcia komponentov

Ciel’: Vytvorime si komponent s formuldrom, v
ktorom budeme méct’ pridat’ nového pouzivatela
V src/app spustime

ng g component user-edit

Ak ho chceme vidiet v komponente extended-users,
vlozime do jeho Sablény tag, ktory sa vold rovnako,
ako selector v novom komponente

<app-user-edit></app-user-edit>



Vytvorime sablénu obsahujicu formuldr

Spravime si moddlne okno, ktoré bude
predstavovat' nds novy komponent na editdciu

Tlacidlo na jeho zobrazenie ponechdme v
rodicovskom komponente extended-users.component

Pozrime sa, ako sa robia moddlne oknd v
Bootstrape a okopirujme si HTML zdrojdky

Imatfy



Model editacného komponentu

Ldkladny model komponentu, v ktorom budeme
editovat nového pouzivatela je objekt typu User

Moézeme si ho v komponente vyrobit' prdzdneho,
aby sa prvky sablény mali s ¢im previazaf

export class UserEditComponent implements Onlnit {

private user: User = new User("",);



Pomocny text s obsahom modelu/user-a

app/user-edit/user-edit-component.html (éast)

<div class="modal-body">

<p>aktudlny user: {{vypisUsera}}</p>
</div>

app/user-edit/user-edit-component.ts

get vypisUsera():string {
return JSON.stringify(this.user);

}



Nastavovanie skupin

Pouzivatelia maju v sebe iba im priradené skupiny —
novi dokonca Ziadne

V systéme vsSak sU aj d'alsie skupiny
Ziskame si ich zo servera
GET: /groups

Graficky to urobime tak, ze kazdd skupina bude maft
pri sebe checkbox, ktory md byt zaskrinuty, ak
pouzivatel md byt ¢lenom danej skupiny

Modelom pre checkbox je boolean bez popisu

My si vyrobime rozsireny model, v ktorom budeme
vediet, ktord skupina patri ku ktorému checkboxu.

groups: {group: Group, selected: boolean}[]



Validdcia vstupu

Nechceme, aby meno ostalo prdzdne a ak dno, tak o
tom informovat’ pouzivatela

ngModel ndm znova pomdze — nastavuje sdm od seba
pre kazdy formuldrovy element jednu z tried

ng-touched / ng-untouched — element bol navstiveny /
nebol

ng-dirty / ng-pristine — hodnota je zmenend / nie je
ng-valid / ng-invalid - hodnota je sprdvna / nie je
ak element md atribit required, hodnota musi byt vyplnend

okrem required mdme aj: minlength, maxlength, pattern

...zlozitejsie kontroly vid'. Validator v ngModel-i

Pozrime si cez inspektora



Nastylujme si elementy podla tychto
tried

app/user-edit/user-edit-component.css

.ng-valid[required] {
border-left: 5px solid limegreen;

}

.ng-invalid {
border-left: 5px solid darkred;

}

selektor . oznacuje elementy s danou triedou

[required] znamend, Ze dany element musi mat’ qj
atribut required



Dodajme aj upozornujuci text

app/user-edit/user-edit-component.html (¢ast)
Sivou suU veci z
( Novd W

Bootstrap-u
premennd

<label for="userName" cl@Ss#="col-sm-3 col-form-label">
User name :
</label>
<div class="col-sm-gy
<input type="tex¢” iId="userName" class="form-control"
[(hgModel)]="user.name" hame="username" required minlength="3"
#nameModel="ngModel">
<div class="Iinvalid-feedback" [style.display]=""block™
*nglf="nameModel.invalid && nameModel.touched">
Name must have at least 3 characters.
</div>
</div>



Odoslanie obsahu formuldra rodicovi

...ostatné parametre user-a urobime analogicky

odoslanie spravime cez tladidlo na uloZenie
obalime celt Sablénu do elementu <form>
znefukénime tladidlo, ak je formuldr nevalidny

v komponente vytvorime obsluzni metédu onSumbit()

app/user-edit/user-edit-component.html (éast) Latvori

moddlne okno

N

<form (ngSubmit)="onSubmit()" #userForm="ngForm"> /

<button type="submit" class="bin bin-primary" data-bs-dismiss="modal"
[disabled]="userForm.form.invalid">Uloz< /button>

</form>



Odoslanie nového user-a rodicovi
—

user-edit-component.ts

import {EventEmitter, Output } from '@angular/core’;

export class UserEditComponent ...{
@Output('change') eventPipe = new EventEmitter<User>();

;I;Submit() {

this.eventPipe.emit(this.user);

}
3




Odoslanie nového user-a rodicovi

user-edit-component.ts

import {EventEmitter, Output } from '@angular/core’;

export class UserEditComponent ...{
@Output(‘change’) eventPipe = new EventEmitter<User>();

;).r;Submi'r() {

this.eventPipe.emit(this.user);

}
}

extended-users-component.himl

<app-user-info (change)="onUserChanged($event)"></app-user-info>



Odoslanie nového user-a rodicovi

user-edit-component.ts

import {EventEmitter, Output } from '@angular/core’;

export class UserEditComponent ...{
@Output(‘change’) eventPipe = new EventEmitter<User>();

onSubmit() { extended-

this.eventPipe.emit(this.user); users-component.ts

) onUserChanged(user:User) {
} 4 this.users.push(user);

}

extended-users-component.himl

<app-user-info (change)="onUserChanged($event)"></app-user-info>



Prid&vanie /Uprava pouzZivatela

app/users/users-service.ts

import { HttpClient } from '@angular/common /http';
private restServerUrl: string = "http:/ /localhost:8080 /";

public saveUser(user: User):Observable<User> {
return this.httpClient.post<User>
(this.restServerUrl + "users/"+ this.token, user)
.pipe(catchError(error => this.processError(error)));



edit-user pre priddvanie aj editdciu

Potrebujeme, aby rodic¢ovsky komponent informoval
o tom, koho editujeme

V user-edit.component.ts si zadefinujeme, ktoré
inStanéné premenné chce mat na vstupe

Rodicovsky komponent nevold konstruktor, to robi
framework

premennd user (novy alebo editovany),

premennd actionWithUser (text, o sa deje)

V users.component.html zadefinujeme hodnoty pre
tieto premenné



Odoslanie vstupu od rodica

user-edit-component.ts
import {Input, OnChanges} from '@angular/core’;

export class UserEditComponent implements OnChanges {
@Input() public user: User;
@Input() public qcﬁionWithUser: string;

;log;OnChqnges() {}
}

extended-users-component.ht

<app-user-info [user]="selectedUser" [actionWithUser]="actionWithUser"
(change)=*“onUserChanged($event)">< /app-user-info>

Este doplnime obsluzné metédy pre udalosti, ked’
pouzivatel chce pridat alebo editovat pouzivatelq,
ktoré nastavia actionWithUser a selectedUser



’ Dalii preddefinovani
R EST server - metOdy pouil'voI:eIia a ich hesla :

Lucia : lucia
John : john

GET: /USGI’S Andrej : andre
POST: /login

V tele podleme {"name": "Peter", "password": "elct"}
pride vygenerovany token

GET: /users/{token}

pridd pouzivatelia aj s neverejnymi atribitmi
GET: /user/{id}/{token}
GET: /bg-user/{id}/{token}

vnutornd reprezentdcia pouzivatel'a (obsahuje aj heslo)
POST: /users/{token}

Cez POST posleme JSON pouzivatel'a, ktorého chceme
ulozit

DELETE: /user/{id}/{token}



REST server - metddy

GET: /groups

GET: /group/{id}
POST: /groups/{token}
Cez POST posleme JSON skupiny, ktort chceme ulozif

DELETE: /group /{id}/{token}



Nastavenie @Input() parametrov

extended-users-component.html (Cast)

<tr *ngFor="let user of users" (dblclick)="editUserClick(user)">
extended-users-component.ts

addUserButtonClick() {
this.selectedUser = new User("","");
this.actionWithUser = "add";

}

editUserClick(user: User) {

this.selectedUser = user;
this.actionWithUser = "edit";
$('"#myModal’).modal('toggle'); // zobrazi moddlne okno



Vymazanie pouzivatela

app/users/users-service.ts

import { HttpClient } from '@angular/common /http’;
private restServerUrl: string = "http:/ /localhost:8080/";

public deleteUser(user: User):Observable<boolean> {
return this.httpClient.delete<boolean>
(this.restServerUrl + "user/" + user.id+ " /" + this.token)
.pipe(map(_ => true),
catchError(error => this.processError(error)));;
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