WEBY — 4. HTML



Specidlne znaky a ikonky

cez html entity &ndzov_entity;

&lt; < &H9742; rOY
&gt; > &H9786; ©
&amp; & &#9851; &
&nbsp; pevnd medzera &#9940; —
&quot; " &#9728; £ 3
&apos; ' &H#H9729; -
&euro; € &#9731; ¥
&copy; © &H#H9760;

pre bohatsie a krajsie ikonky sa pouzivaju extrené fonty alebo SVG ikonky skuste napr.
https: / /fontawesome.com, https://icons8.com/line-awesome,
https:/ /ionicons.com/ , https:/ /material.io /resources/icons/



Grafické prvky

<meter>
zobrazuje Cast’ celku

nastavené cez atribity value, min, max alebo value s
hodnotou medzi O a 1(Cast’ celku)

<progress>

urceny na zobrazenie progresu vykondvanie nejakej
ulohy



Nesémantické funkéné bloky

<details>

obvykle na dodatoéné informdcie, ktoré sa daju zobrazit’
(ak atribit open je true), alebo skryt

vo vnitornom tagu <summary> je vzdy viditel'nd Cast
<dialog>

nieCo ako vyskakovacie ,,okno" vo forme elementu na
strdnke, viditel'né ak atribit open je true

<pre>
predformdtovany text so vsetkymi whitespace znakmi
<template>

nezobrazeny HTML kéd urceny na viacndsobné pouzite
Sablény v JS



Obsahové tagy

<iframe> - na strdnku v strdnke

pomocou atribitu sandbox je mozné obmedzit’ funkcionalitu takejto
strdnky, resp. nieco povolit — posielanie formuldrov, vyskakovacie oknd,
tvarit' sa, ze obsah je z rovankého servera, spUstanie javascriptuy, ...

<embed> - na externs aplikdciu, plugin, napr. flash

<obiject> - na vlozenie multimédii
<param> - na definovanie dvojice parameter a hodnota poslanej do
aplikdcie na prehrdvanie multimédia

<canvas> - na 2D/3D grafiku a animdcie v JS

<script> - na vlozenie javascriptu
src=URL ak je skript v externom sibore

async="async" ak sa md spustit asynchrénne
defer="defer" ak sa md& spustit az po parsovani strdnky

<svg> - na vlozenie SVG grafiky s vlastnou sadou tagov
<circle>,<polygon>,...



Video

<video>
formaty

webm (Ogg Vorbis audio a VP8 /VP9 video) — hlavne pre Firefox a Chrome

mp4 (AAC alebo MP3 audio a H.264 video) — hlavne pre Internet Explorer
and Safari

parametre
src (alebo vnoreny element <source>) — URL k videu
controls — zobrazi ikonky na ovlddanie videa
width, height — pomer strdn sa zachovd, primdrne sa pouzije Sirka
autoplay — spusti video hned’ po naditani (neodporica sa)
loop — opakuje video dookola (neodporuca sa)
muted — spusti sa s vypnutym zvukom
poster — url obrdzka zobrazeného pred spustenim (napr. reklama)
preload
"none" — nebuffruje sibor

"auto" — buffruje subor
"metadata” — buffruje iba metadata k sboru



Video

Priklad pouzitia:

http: / /mdn.github.io /learning-area /html /multimedia-
and-embedding /video-and-audio-content /extra-
video-features.html

<video controls width="400" height="400"
autoplay loop muted
poster="poster.png">
<source src="rabbit320.mp4" type="video/mp4">
<source src="rabbit320.webm" type="video/webm">
<p>Your browser doesn't support HTML5 video. Here is a <a
href="rabbit320.mp4">link to the video</a> instead.</p>
</video>



Video - titulky

<track> vnoreny do elementu <video> za <source>
elementy
srt/vit sGbor vo WebVTT formate

1

00:00:22.230 --> 00:00:24.606
This is the first subtitle.

2

00:00:30.739 --> 00:00:34.074
This is the second.

<track kind="subtitles" src="subtitles_en.vit" srclang="en">
uzitocné pre ludi s postihnutim, alebo nerozumejucim dany
jazyk

vyuzivané aj vyhladdvaémi



Audio

I
1 <audio> tag

o1 velmi podobne ako video

o bez atribdtov width, height, poster



Tabul'ky

<table>
<caption>nadpis tabulky</caption> - musi byt prvy
podelement
<thead>
<tbody>
<tfoot>
<tr>

<th> - atribit scope = col | colgroup | row | rowgroup
<td>

atributy colspan a rowspan na zluéovanie buniek

atribit headers obsahujuci id hlaviciek k nej prisldchajicich



4. projekt

hodin

Vytvorte webstrdnku s tabulkou obsahujicou rozvrh

doobedu poobede
Rozvrh
8:00 -9:30 9:50 - 10:35 10:45 - 11:30 12:30 - 13:15 13:25-14:10
Pondelok Slovensky jazvk Matematika Dejepis Kreslenie
Angliétina (sk A) obed
TUtorok Matematika Zemepis Telesna vvchova

Neméina (sk B)
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